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Next Level Conference 2015 
Zwei Tage Festivalkonferenz am 3./4. Dezember 2015 im Dortmunder U 
Mit vielen Vorträgen, Panels, Performances, Workshops und Ausstellungen 
zu Kunst, Kultur, Bildung und Wirtschaft der Computerspiele 
 
SAVE THE DATE! Am 3. und 4. Dezember 2015 findet die Next Level Conference 2015 statt. 
Spielort ist wieder das Dortmunder U. Im Fokus stehen einmal mehr künstlerische und 
bildungsrelevante sowie in diesem Jahr auch wieder verstärkt kreativwirtschaftliche Aspekte 
der Computerspiele. Erneut bietet die zweitägige Festivalkonferenz mit ihrem Mix aus 
Vorträgen, Panels, Performances, Workshops und Ausstellungen viele Gelegenheiten, sich mit 
anderen Gamern und Gameentwicklern, Künstlern und Kulturverantwortlichen, 
Medienpädagogen und Journalisten über aktuelle spielerische Potenziale und zukünftige 
Entwicklungen auszutauschen. 
  
Games + Kunst 
Next Level präsentiert crossmediale Ansätze in den performativen Künsten. So inszeniert die   
polnische Künstlerin Jagoda Szmytka eine musikszenische Performance im Museum Ostwall und 
das Schauspiel Dortmund zeigt in Kooperation mit dem NRWKS, wie Oculus Rift die theatrale 
Wahrnehmung erweitern kann. Während Experten über Augmented Reality und digitale Kunst 
im Theater diskutieren, laden Spielstationen begeisterte Gamer dazu ein, aktiv neue 
Erfahrungsräume zu erschließen. 
 
Ausstellung 
Die UZWEI_Kulturelle Bildung im Dortmunder U lädt ein zu einem begehbaren Game als 
Ausstellung: »Spiel auf Zeit« macht die Mechanismen des Computerspiels körperlich und 
sinnlich erfahrbar. Gamer und Brettspieler treffen im Mix digitaler und analoger Spielprinzipien 
aufeinander und begeben sich gemeinsam auf eine spielerische Erkundungstour durch Zeit und 
Raum. 
 
Games + Bildung 
Die Festivalkonferenz bietet digitale Bildungsangebote für Kinder, Jugendliche und Erwachsene. 
Workshops, Diskussionen und Vorträge zu Let‘s Plays, Mobile Gaming, Digitalen Helden + 
Storytelling sowie anderen kreativen Formen des Computerspielens geben theoretische und 
praktische Unterstützung. Diskussionen und Vorträge stellen sich auch drängenden 
gesellschaftlichen Fragen in und um Games. 
 
Games + Wirtschaft 
Macher aus der Spielewirtschaft präsentieren neue Trends im Game Design und zeigen 
Erfolgswege vom Berufseinstieg bis zum eigenen Game Studio auf. Panels und Vorträge zu den 
Themen Finanzierung und Marktausrichtung wenden sich gleichermaßen an den Nachwuchs 
wie an Profis und geben Einblicke in erfolgreiche Health Games oder Oculus Rift-Anwendungen. 
 
Die Next Level Conference 2015 wird veranstaltet vom NRW KULTURsekretariat, in 
Zusammenarbeit mit dem Jugendministerium NRW, dem Wirtschaftsministerium NRW sowie 
der Stadt Dortmund mit dem Dortmunder U. Veranstaltungspartner sind wieder das 
ComputerProjekt Köln und die Akademie Remscheid sowie erstmalig die UZWEI_Kulturelle 
Bildung im Dortmunder U. 
 
www.next-level.org 

http://www.next-level.org/

